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箇条書きにした正解集です。

なお、 改造データ及び、 違法コピーなどでの誤作動、

正解通りに進みませんという質問は、 一切受けつけません。

ALICE SOFTALICE SOFTALICE SOFTALICE SOFTALICE SOFT



　絶対に起こる基本イベント　絶対に起こる基本イベント　絶対に起こる基本イベント　絶対に起こる基本イベント　絶対に起こる基本イベント
０２：朝：インタビュー　　黒葉現れる
０４：夜：なおみがエッチな本を持ってくる
０５：夜：グァンにエッチの実験をする
０７：夜：一週突破のお祝い
０８：昼：電田が初めて接触してくる
１１：朝：ブロマイドの撮影
１２：夜：藤木にエッチをする
１３：朝：グァンの元を家出
１８：朝：なおみがグァンの元に戻る

　機体故障イベント　機体故障イベント　機体故障イベント　機体故障イベント　機体故障イベント
２日か３日：戦闘後に機体が故障してエネルギーが０になります。
防ぐ為にはそれまでに２度、ホテルの地下の倉庫に訪れないといけません。

　黒葉のイベント　黒葉のイベント　黒葉のイベント　黒葉のイベント　黒葉のイベント
２日以降に酒場、武器屋、キャンプ、キャンプで会えます。
６日（Ｘ５，Ｙ３０）７日（Ｘ２４，Ｙ３０）で３Ｆでなおみと一緒に罠をかけて
戦う事が出来ます。ここで倒さなくても８日目に行方不明になり大会失格になります。
コアに捕まった黒葉は、６Ｆ（Ｘ２２，Ｙ２０）で発見出来ます。

　大前田のイベント　大前田のイベント　大前田のイベント　大前田のイベント　大前田のイベント
７日まで大前田からプレゼントをもらった時、大前田にさらわれてゲームオーバーになる。
防ぐ為にはそれまでにジョルジョと会っておく事。
１１日と１６日に大前田が零式に悪さをして１日無駄にします。防ぐ為には９日に
キッドがさらわれている事。

　ジョルジョのイベント　ジョルジョのイベント　ジョルジョのイベント　ジョルジョのイベント　ジョルジョのイベント
ジョルジョとは、２日から武器屋で会えます。
９日にキッドがさらわれてジョルジョは、狂います。
防ぐ為には大前田を２度目の妨害をしない事、＜テナント、キャンプ、ハニワ像前に

　　いかない事＞
１６日１７日：ジョルジョが狂っていたら、迷宮であかねと接触してグァンを強姦する
イベントが起こる。防ぐ為には狂っていない事

　加賀原イベント　加賀原イベント　加賀原イベント　加賀原イベント　加賀原イベント
加賀原さんは、ジョルジョが狂っている場合、１４日にジョルジョに強姦されてしまい
ます。これを覗き見するには１４日午後にハニワ像の前に行く事

　柊イベント　柊イベント　柊イベント　柊イベント　柊イベント
６Ｆ（Ｘ１０、Ｙ１２）に行くと会えます。
１０Ｆ（Ｘ１５，Ｙ３５）に２１日行くと捕まっている柊を見る事が出来ます。

　エンディング　エンディング　エンディング　エンディング　エンディング
ＨＡＰＰＹＥＮＤに行く為には、保護者権が電田に渡っていない事（狂ったジョルジョに
グァンが強姦されていない）が条件です。
後は、優勝するだけです。

［　零式　イベント解答　］



　　：座標　　　：種類：ｐ　：日

１　：０６ｘ０２：得点：２０：２
２　：１２Ｘ０２：武装：０１：３
３　：０７Ｘ０９：得点：３０：２
４　：０３ｘ１５：武装：０２：１
５　：０９ｘ１９：得点：２０：２
６　：０７ｘ２２：武装：０１：２
７　：０３ｘ２７：得点：３０：１
８　：０８ｘ３１：武装：０１：２
９　：０３ｘ３７：得点：２０：３
１０：１１ｘ３５：武装：０１：４

　　：座標　　　：種類：ｐ　：日

１１：２５ｘ４３：得点：３０：３
１２：３０ｘ３７：武装：０２：３
１３：１６ｘ３５：得点：２０：３
１４：１７ｘ２９：得点：２０：３
１５：２８ｘ２２：得点：１０：２
１６：２６ｘ１６：武装：０１：３
１７：２４ｘ１４：得点：２０：２
１８：１７ｘ０３：武装：０１：３
１９：２２ｘ０３：得点：３０：２
２０：２７ｘ０３：武装：０２：３

●　　＝ＲＥＳＴ：コア製造工場
数字　＝コンテナ：欄外参照。
！！　＝トラップ
？　　＝スイッチなどのギミック
＠　　＝テレポートポイント
□　　＝ドア

［零式マップ解説］

１Ｆ



　　：座標　　　：種類：ｐ　：日

２１：０２ｘ１５：得点：０３３：２
２２：０２ｘ３５：得点：０４０：２
２３：０３ｘ０２：武装：００１：４
２４：０３ｘ０３：得点：０５０：４
２５：０４ｘ３３：得点：０６０：４
２６：０６ｘ２５：武装：００１：３
２７：１１ｘ０９：得点：０７０：５
２８：１３ｘ１１：得点：０８０：５
２９：１４ｘ０９：武装：００２：５
３０：１６ｘ１１：得点：０３０：５

　　：座標　　　：種類：ｐ　：日

３１：１７ｘ０９：得点：０４０：５
３２：１７ｘ３０：武装：００１：４
３３：１８ｘ３０：得点：０５０：５
３４：１９ｘ１８：得点：０６０：２
３５：１９ｘ２６：武装：００２：３
３６：２１ｘ２４：得点：０７０：４
３７：２４ｘ３９：得点：０８０：３
３８：２８ｘ０４：武装：００１：４
３９：２８ｘ０７：得点：０３０：３
４０：２８ｘ１６：得点：０４０：２

２Ｆ

２Ｆ：マップ上部の両端にある部屋の？のスイッチを全てＯＮにすると
　　　真ん中の部屋下部にある？位置の扉が開く。



　　：座標　　　：種類：ｐ　：日

４１：０３ｘ１４：得点：０６０：４
４２：０５ｘ２２：得点：０７０：５
４３：１３ｘ１５：武装：００２：６
４４：１４ｘ１５：得点：０８０：６
４５：１４ｘ２４：得点：０９０：６
４６：１５ｘ３３：武装：００１：５
４７：１５ｘ４１：得点：０６０：５
４８：１６ｘ２４：得点：０７０：６
４９：１９ｘ０６：武装：００１：７
５０：１９ｘ１９：得点：０８０：７

　　：座標　　　：種類：ｐ　：日

５１：２０ｘ０６：得点：０９０：７
５２：２０ｘ１９：武装：００１：７
５３：１９ｘ２６：得点：０６０：６
５４：２７ｘ０９：得点：０７０：８
５５：２７ｘ１０：武装：００１：８
５６：２９ｘ１４：得点：０８０：４
５７：欠番
５８：欠番
５９：欠番
６０：欠番

３Ｆ

３Ｆ：マップ下部半分にジャンクが存在。移動エネルギーを通常の通路より余分に消費。



　　：座標　　　：種類：ｐ　：日

６１：０３ｘ１６：得点：１００：８
６２：０３ｘ４１：武装：００１：９
６３：０７ｘ０８：得点：１００：１０
６４：０７ｘ２４：武装：００１：１１
６５：０８ｘ３４：得点：１００：１２
６６：１２ｘ０８：武装：００２：８
６７：１２ｘ４３：得点：１００：９
６８：１４ｘ２５：武装：００１：１０
６９：１５ｘ０３：得点：１００：１１
７０：１８ｘ３７：武装：００１：１２

　　：座標　　　：種類：ｐ　：日

７１：１９ｘ０６：得点：１００：８
７２：２１ｘ０６：武装：００２：９
７３：２４ｘ１２：得点：１００：１０
７４：２２ｘ４２：武装：００１：１１
７５：２７ｘ１８：得点：１００：１２
７６：２７ｘ３０：武装：００１：１３
７７：２８ｘ１８：得点：１００：８
７８：２８ｘ３６：武装：００１：９
７９：欠番
８０：欠番

４Ｆ：＠１から＠１までテレポートが可能。

４Ｆ



　　：座標　　　：種類：ｐ　：日

８１：０１ｘ０４：得点：１２０：１０
８２：０４ｘ１８：武装：００１：１１
８３：０４ｘ２０：得点：１２０：１２
８４：０９ｘ１７：武装：００１：１３
８５：１０ｘ３０：得点：１２０：１０
８６：１２ｘ１３：得点：１２０：１１
８７：１６ｘ１０：武装：００１：１２
８８：１６ｘ１１：得点：１２０：１３
８９：１６ｘ４１：得点：１２５：１０
９０：１９ｘ３３：武装：００１：１１

　　：座標　　　：種類：ｐ　：日

９１：２０ｘ１０：得点：１２５：１２
９２：２０ｘ１１：得点：１２５：１３
９３：２０ｘ３９：武装：００１：１４
９４：２２ｘ３５：得点：１２５：１０
９５：２６ｘ３９：武装：００１：１４
９６：欠番
９７：欠番
９８：欠番
９９：欠番
１００：欠番

５Ｆ：それぞれの＠に付いている番号同士の間でテレポート可能。

５Ｆ



　　：座標　　　：種類：ｐ　：日

１０１：０４ｘ０４：得点：１５０：１３
１０２：０５ｘ３２：武装：００１：１４
１０３：０７ｘ２７：得点：１４０：１５
１０４：０８ｘ０８：武装：００１：１６
１０５：０８ｘ１２：得点：１５０：１７
１０６：０９ｘ３７：武装：００１：１３
１０７：１１ｘ２１：得点：２００：２０
１０８：１４ｘ０４：武装：００１：１５
１０９：１４ｘ１８：得点：１５０：１６
１１０：１５ｘ４４：武装：００１：１７

　　：座標　　　：種類：ｐ　：日

１１１：１６ｘ１４：得点：１４０：１３
１１２：１９ｘ１７：武装：００１：１４
１１３：２１ｘ０７：得点：１５０：１５
１１４：２１ｘ２０：武装：００１：２０
１１５：２２ｘ０１：得点：１４０：１７
１１６：２３ｘ４０：武装：００１：１３
１１７：２６ｘ１５：得点：１５０：１４
１１８：２７ｘ２４：武装：００１：１５
１１９：２９：４３：得点：１４０：１６
１２０：３０ｘ１０：武装：００１：１７

６Ｆ：？マーク拷問室。

６Ｆ



　　：座標　　　：種類：ｐ　：日

１２１：０１ｘ１１：得点：１８０：１６
１２２：０１ｘ４３：得点：１８０：１７
１２３：０２ｘ３７：武装：００１：１８
１２４：０２ｘ４３：得点：１９０：１９
１２５：０５ｘ０９：得点：１９０：１６
１２６：０９ｘ０５：武装：００１：１７
１２７：０９ｘ２４：得点：１８０：１８
１２８：１０ｘ４５：得点：１８０：１９
１２９：１１ｘ３７：武装：００１：２０
１３０：１２ｘ０５：得点：１９０：１６

　　：座標　　　：種類：ｐ　：日

１３１：１３ｘ０５：得点：１９０：１７
１３２：１３ｘ４０：武装：００１：１８
１３３：１６ｘ０５：得点：１８０：１９
１３４：１６ｘ２２：得点：１８０：２０
１３５：１７ｘ０５：武装：００１：１６
１３６：２１ｘ０７：得点：１９０：１７
１３７：２３ｘ４３：得点：１９０：１８
１３８：２７ｘ４１：武装：００１：１９
１３９：２８ｘ４４：得点：１８０：２０
１４０：２９ｘ１０：得点：１８０：１６

７Ｆ：特になし

７Ｆ



　　：座標　　　：種類：ｐ　：日

１４１：０２ｘ０３：武装：００１：１８
１４２：０２ｘ２５：得点：２００：１９
１４３：０２ｘ４０：得点：２００：２０
１４４：０４ｘ２５：武装：００１：１８
１４５：０７ｘ２２：得点：２００：１９
１４６：０９ｘ０４：得点：２００：２０
１４７：０９ｘ０８：武装：００１：１８
１４８：１１ｘ２６：得点：２００：１９
１４９：１４ｘ３８：得点：２００：２０
１５０：１９ｘ２０：武装：００１：１８

　　：座標　　　：種類：ｐ　：日

１５１：２０ｘ３８：得点：２５０：１９
１５２：２１ｘ１７：得点：２００：２０
１５３：２２ｘ４１：武装：００１：１８
１５４：２４ｘ１１：得点：２００：１９
１５５：２５ｘ０１：得点：２００：２０
１５６：２５ｘ０６：武装：００１：１８
１５７：２８ｘ３０：得点：２００：１９
１５８：２８ｘ３５：得点：２００：２０
１５９：２９ｘ１４：武装：００１：１８
１６０：３０ｘ２７：得点：２００：１９

８Ｆ：マップ右上、下に並ぶ「？番号」のスイッチは上の「？番号」の扉に準ずる。

８Ｆ



　　：座標　　　：種類：ｐ　：日

１６１：０３ｘ３２：得点：２５０：１８
１６２：０４ｘ１３：得点：３００：１９
１６３：０５ｘ２０：得点：２５０：２０
１６４：０７ｘ０４：武装：００３：２１
１６５：０７ｘ２６：得点：２５０：１８
１６６：０８ｘ１１：得点：３００：１９
１６７：０９ｘ４３：得点：２５０：２０
１６８：１２ｘ１３：得点：２００：２１
１６９：１２ｘ２４：得点：２５０：１９
１７０：１３ｘ３３：得点：３００：２０

　　：座標　　　：種類：ｐ　：日

１７１：１５ｘ３７：得点：１５０：２１
１７２：１７ｘ４４：武装：００３：１９
１７３：１８ｘ０３：得点：２５０：２０
１７４：１８ｘ１３：得点：３００：２１
１７５：２１ｘ０５：得点：３５０：１９
１７６：２３ｘ２７：得点：２００：２０
１７７：２５ｘ３６：得点：２５０：２１
１７８：２５ｘ４３：得点：３００：１９
１７９：２６ｘ１１：武装：００５：２０
１８０：２９ｘ０３：得点：２５０：２１

９Ｆ：特になし。

９Ｆ



１０Ｆ：特になし。これまでのマップの応用。▼はオーガコア。★はマスターコア。

10Ｆ


